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INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
[APLICACf)ES INFORMATICAS B] 2025

Prova [303]

[122 Ano de Escolaridade] (Despacho Normativo n24/2025, 03 de margo)

O presente documento divulga informacgao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia de
[AplicacGes Informaticas B] do [122 Ano de Escolaridade], a realizar em 2025, nomeadamente:

e Objeto de avaliacdo

e Caracteristicas e estrutura

e C(Critérios gerais de classificacdo
e Duracao

e Material autorizado

1. Objeto de avaliagao

A prova a que esta informacao se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias
enunciadas nas Aprendizagens Essenciais de Aplicacdes Informaticas B em vigor.
As competéncias a avaliar, que decorrem dos objetivos gerais enunciados no Programa,
sao as seguintes:
e Compreender os fundamentos da légica da programacao;
e |dentificar componentes estruturais da programacao;
e Utilizar estruturas de programacao;
e Aprofundar os saberes sobre as tecnologias da informacdo e comunicacdo para a
construcdo do conhecimento no contexto da sociedade da informacao;
e Proceder a utilizacdo alargada das tecnologias de informag¢do e comunicagdo;
e Compreender a importancia da interatividade;
e Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concecao de produtos
multimédia;
e |dentificar e caracterizar software de edicdo e composicdo multimédia;
e Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pelos meios tradicionais, quer

através das novas tecnologias de informacao e comunicacao;
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e Desenvolver o interesse pela pesquisa, descoberta e inovagao;
e Desenvolver a capacidade de trabalhar em equipa;

e Conhecer a importancia da seguranca e da privacidade de dados;

e Implementar praticas inerentes a seguranca e saude no trabalho que estejam

relacionadas com os condicionalismos das profissdes da area da informatica,

nomeadamente a ergonomia e a saude ocular.

2. Caracteristicas e estrutura

A prova é Unica, constituida por uma componente escrita, que se estrutura em torno de

trés das quatro unidades tematicas referidas nas Aprendizagens Essenciais da disciplina de

Aplicacdes Informaticas B.

de projetos
multimédia

*  Produzir contetdos e proceder a montagem.
+  Testar e validar o produto multimédia.
+  Definir processos de distribuicdo e manutengdo de produtos multimédia.

- - P Cotacoes
Dominios Objetivos/Competéncias §
(200 pontos)

+ Compreender a nogdo de algoritmo.

*+  Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e
linguagem natural.

+  Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.

+  Utilizar uma linguagem de programacao imperativa codificada para elaborar
programas simples, em ambiente de consola.

N + ldentificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas.
Introdugdo a . o . L
~ * Reconhecer diferentes operadores aritméticos, ldgicos, relacionais e 100
programacao . L
respetivas regras de prioridade.

+  Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selegdo e
estruturas repetitivas com vista a resolucdo de problemas de baixa
complexidade.

+  Utilizar fungdes em programas.

+  Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a fungdes.

+  Executar operagGes bdsicas com arrays.

+  Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na
atualidade.

Introducdo a +  Apreender os fundamentos da interatividade.
teoria da +  Conhecer o conceito de multimédia digital. 50
interatividade +  Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagdo
de texto em diversos tipos de suportes.
+  Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video.
+  Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos,
~ calendarizagdo e distribuicdo de tarefas.
Gestdao e ‘o . .
. + Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de
desenvolvimento o 3 -
navegagdo, conteudos e composigdes. 50

Os alunos responderdo a perguntas sobre como se devem alcangar os

objetivos/competéncias enumerados neste grupo. As perguntas serdo de:
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e Escolha multipla;

e Verdadeiros e falsos;
e Correspondéncia;

e Resposta direta.

3. Critérios gerais de classificagao

N3o serd atribuida qualquer pontuacdo a respostas cujo conteddo seja considerado
inadequado as respetivas questdes.

Nas questdes cuja resposta seja escolha multipla apenas se considera como valida uma
Unica opgdo. Caso o aluno opte por mais que uma resposta, a cotacdo dessa questdo serd
considerada nula.

Nos itens de verdadeiro / falso, de associa¢do e de correspondéncia, a classificacdo a
atribuir tem em conta o nivel de desempenho revelado na resposta.

Nas questdes de resposta construida curta ou longa a avaliagdo terd em conta: a
adequacdo da resposta a questdo; a correcdo cientifica; a clareza da resposta; a estrutura da

resposta.

4. Duragao

90 minutos.

5. Material autorizado

O examinando apenas pode utilizar na prova, como material de escrita, caneta ou

esferografica de tinta azul ou preta.

FIM
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